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Introduzione a Figma

4 Figma e uno strumento di design collaborativo in real-time. Pud essere eseguito da app desktop o
sul web.

Permette di:
e Scrivere e lavorare sullo stesso file grazie al salvataggio su cloud
e Facilitare la collaborazione tra designers e sviluppatori

o Ricevere feedback e commenti di stakeholders direttamente sul file
<4 | principali prodotti di Figma sono:

* Figma Design

» Figdam

- Figma Slides




FigJam

L ML IXYd - Lavagna online collaborativa

- Supporto a esplorazione e scoperta. Ideali per riunioni, brainstorming, diagrammi,

4 Adatto a chi? NN .
pianificazione e ricerca

-> Aiuta a rappresentare visivamente idee grazie a diagrammi, testi, emote, forme,
disegni, immagini, post-it, commenti

4 Perché sceglierlo?

£ v Trivet Q2 Review Ideation session ﬁv . o ’ - % B O @0450 @
Timer, music, and voting X
HOW MIGHT We IMPROVE How MIG6GHT We ¢ CE—
UJsER PROETLESY IMPROVE DUR PROCESS?
Ny
A Thoughtful L L" 5 J
— ﬁ privacy settings
ntroduce stats ; +min D00
and achievements Zq:,.:;wm

------
--------
--------
........
........
oooooo

|

Import saved e
Pedro recipes and v _— =
fowvoritfes from
other apps ~
. More Al-driven DAILY SYN(C a k
Add collection . recaps DURING
' o SPRINTS!
funcﬁ_onahw ~ Highlight shared @ . e vk
ﬂ favorite -
- ingredients

Taryn Jonas



Figma Slides

- Design di presentazioni, diapositive inserendo design e prototipi.

L W-CELHGEXkd > Utile ai relatori e correlatori per creare insieme e presentare.

4 Perché sceglierlo?

- Widget interattivi per raccogliere feedback dagli stakeholder anche prima che la
presentazione finisca. Possibilita di importare design e prototipi da Figma Design.

P~ D 88
Radicle pitch deck ~

0D -

Design  Animate 100°
New slide v +

1
Radicle;

Slide 1

Template style

l Radicle

Radicle” |8

fOafab
<~ ¥
Hi!

Pl

The slide looks great

Open cursor chat



Figma Design

- Creare, disegnare, condividere e testare progetti per siti web, app mobili e altri prodotti ed

esperienze digitali.

- Designer, product manager, scrittori e sviluppatori.

- Supporta il processo collaborativo di progettazione, permette a stakeholder e

colleghi di fornire feedback e prendere le migliori decisioni piu velocemente.

B -

Trivet ~

Key flow

S

File Assets

v Pages
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rview

%. Copy lterations

%. Design Crit Feedback

i Archive

v Layers

H Mobile / Landing

Card

H Nav

H Welcome

H Profile

"} Follow

H Row

Profile tile

Profile tile

Hi Chet

Ube Layer Cake

® Fiorian @ 70min « 48

Chetfs to follow

Popular ingredients
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Floria
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Q  Search O
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1 Design tools
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" ¢P Rename lavers
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200

Design  Prototype 100% ~
Frame ~ S /> @
Position
| | e | L I
X 0 0 I+
0 e = 8
Layout 0%
W 200 H 200 n
Bl Clip content
Appeara ® 0
(] 100% ~ 0
Fill 2 +
E4AFF97 100 ® -
Strok —+
Effects -+
Layout grid -
Export -+

o



o

...M. F

Lan

-

(q0]

C

5 O ¢ S

olﬂ_ nVDJ (q0)

© O S 3
g ®)

o O S5 N g

@)

@ O SEO s 7

— ‘N @ hat

mrmm.,_m 2 5

g._m Sorx & &

L — - - qa £



Interfaccia

Collaboration + View

®® [ el ®) Educazione Fi ) MUDEM ®) Corso Figma ¥ Fast Task SMC (> Fast Task SMC 4 Banklit Verticale § Sito Istituzionale =~ ¥ Fascicolo del Cit Ty Untitigd X S

@" [ G - > v

Untitled ~ Design Prototype
Drafts
Page

File Assets
B FFFFFF 100 % ©

M e n U Pages

Page 1 Local variables

Local styles
Layers

Export

Layers + Assets

y




Interfaccia (1)

4 Menu - Si apre al clic sul logo Figma nell'angolo in alto a sinistra dello schermo

4 Tools - strumenti che si usano pil spesso:

> Move o Frame

] rectangle © Pen T Text

on Resources M Hand tool O Comment

4 Actions - opzioni extra per qualsiasi oggetto selezionato:

I3 Crea componente

& Union selection

Untitled

Show version history
Publish library...
Export... Ctri+Shift+E

Create branch...

File color profile

Duplicate

Rename

Go to project
Move to project...
Favorite this file

Delaete...

Restore default thumbnail

& Crealink % Crea componente " Seleziona layer corrispondenti © Usa come maschera

Quando non e selezionato a

Actions e presente il nome ¢

sua destra compaiono in una dropdown un set possibili azioni (duplica i

sposta, elimina, ecc).

7 Ritaglia immagine

cun oggetto (come nell'esempio di interfaccia), nella sezione

el file su cui si sta lavorando: al click del pu

sante chevron alla
file, rinomina,



Interfaccia (1)

<4 Collaboration + view - permette di:

visualizzare chi sta lavorando al progetto, attivare modalita “start conversation” e “spotlight”

condividere il progetto, pubblicarlo sulla community
° passare alla modalita sviluppatori (dev mode)
m accedere alle librerie
> presentare il progetto

100% v ridimensionare il canvas




Interfaccia (2)

4 Properties - spalla menu di destra, si suddivide in Design e Prototype. Le interfacce dei due menu variano in
riferimento all'elemento selezionato (intero canvas, frame, testo, elemento in autolayout, ecc)

Design menu

Esempio design menu dell'intero Esempio elemento con

canvas autolayout

Dasign Prototype Design Prototype

Page

EFAFRF 1003
Local variables

Local styles

Color styles L O°

Purp [] Clip content

Red
Auto layout

Might

Blua

lo| 0
linear

gray Layout grid
intranat SV

Layer

Grnidspertise
3 Pass through

Effect styles
Blur purple

Q Intranaet shadow 1

Esempio design menu di
elemento testo

Design Prototypa

Layer

i Pass through 100%

1C1835 100%

CE

Prototype menu

Esempio menu dell'intero canvas,
due Flow impostati

Design  Prototype

Device

MNong

Background

000000

Removing a connection -

}K To delete a connection, click and
drag on ather end.

Running your prototype oo

[» Use the play button in the toolbar
to play your prototype. i thers
are no connections, the play
button can be usad to play a
presentation of your frames.

Esempio menu di un elemento
con impostazione scroll behavior

Dasign  Prototype

Interactions

Scroll behavior
Position scroll with parent

Overflow Mo scrofling

Show prototype settings

Removing a connection pd

}‘x To delete a connection, click and
drag on ether end.

Running your prototype ot

[» Use the play button in the toolbar
to play your prototype. If thara
are no connections, thea play
button can be used to play a
presentation of your frames.

Esempio elemento con
interazione e flow starting point

Deszign  Prototype

Flow starting point

Flow 1

Interactions

Click

Scroll behavior

Overflow Mo scrolling

Show prototype settings

Removing a connection >

}-‘-{ To delete a connection, click and
drag on either and.

Running your prototype oo

[ Use the play button in the toolbar

to play your prototype. if thers
are no connections, the play
button can be used to play a
presentation of your frames.




Interfaccia (3)

4 Canvas - il canvas rappresenta la tela in Figma. E lo sfondo sotto a frames, gruppi e altri livelli. Ha una
dimensione finita compresa tra -65.000 e +65.000 su ciascun asse. E possibile modificare il colore di sfondo
dal menu Design, spalla di destra, semplicemente selezionando il canvas, in altre parole facendo un click sullo
sfondo senza selezionare nulla.

4 Layers + Assets - Qualsiasi frame, gruppo o oggetto 4 Pixel grid - Zoommando il canvas al 1200% si inizia
aggiunto al canvas sara visibile nel pannello Layers. a visualizzare la pixel grid, utile anche in modalita
Puoi determinare la tipologia di oggetto dall'icona disegno vettoriale (per attivarla, in alto a sinistra:
accanto ad esso: impostazioni > view > pixel grid)

T Type H# B Cover art (decoration)

7 Slice N \ector & .
<+ Component & Vector w. animated fill

<& Instance B Vector w. image fill

i1 Group = Auto-Layout vertical, left '
© Mask = Auto-Layout vertical, center

# Frame = Auto-Layout vertical, right

5l Scrolling frame I Auto-Layout horizontal, top

s Scrolling frame < in Auto-Layout horizontal, center

& Scrolling frame & i Auto-Layout horizontal, bottom




8 point Grid system

Basato su Bootstrap, l'utilizzo del rapporto in multipli di 8px per dimensioni e elementi di spazio rende il
ridimensionamento per unampia varieta di dispositivi semplice e coerente. Inoltre, la maggior parte delle
dimensioni degli schermi piu diffusi sono divisibili per 8, il che facilita 'adattamento. Il principio 8px Grid
utilizza multipli di 8 (8px / 16px / 24px / 32px / 40px / 48px / 56px ecc) per layout, dimensioni, riempimento e
margine degli elementi.

Chip category

FTINCIDUNT EST RHONCUH | | TINCIDUNT EST RHONCUS
Massa auctor quis  Massa auctor quis |
64 lsuspendlsse | suspendisse

éLorem ipsum dolor @ et consectetur. At Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. At

;ultrices augue vitae tristique tristique fusce. ultrices augue vitae tristigue tristique fusce.
B I ue Pu rp I e Fringilla dictumst augue tincidunt est Fringilla dictumst augue tincidunt est

rhoncus arcu lacus pellentesque auctor. - rhoncus arcu lacus pellgadgsque auctor.
1 8 A e F B B 6 '1 F F + Ut aliquam arcu + Ut aliguam arcu
3 | —

370 % Hug.

370 » Hug
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Keyboard shortcuts (1)

Essenziali

mostra / nascondi Ul

{ctrIJ[ , } quick action, cerca menu, comandi, plugin

Strumenti

muovi (cursore)
frame

rettangolo aggiungi commento
ellissi strumento suddividi

linea

strumento seleziona colore

= ] =

Visualizza

{shiftJ[ r } righelli [CtrIMshiftH o J pixel preview {shiftJ [UJ attiva / disattiva pixel grid

[ctrl}[shift}[ 0 J mostra outlines [shift}[ g J layout grids




Keyboard shortcuts (2)

Zoom
ctrll| + | zoom avanti space ||drag| e |drag rotella mouse| muovi
ctrl|| - | zoom indietro zoom al frame successivo

Testo

ctrll| b | bold ctrl]| u | underline

ctrl]| i | italic

Modifica

ctrl|| ¢ | copia ctrl|| d | duplica

elezionando piu di un layer si apre la scheda batch rename, che permette di

. . . S
Ctrl X } tag I |1a {CtrIJ { r J rrnomina rinominare un gruppo, con possibilita di sorting automatizzato

et
{CtﬂJ[ ', } incolla {ctrIH f J cerca
ctrl s




Keyboard shortcuts (3)

Seleziona
ctrl]| a | tutto enter|  seleziona children

ctrl|[shift|[ a | tutto (inverso) shift] [ enter| e seleziona parent

esc| select none tab| seleziona prossimo sibling

ctrl|[click| deep select ctrl|[shift|| g | sgruppa selezione, frame, gruppo

Trasforma Vai all'elemento

shift|| h | capovolgere orizzontalmente shift|[tab| ~ seleziona elemento in pannello Layers e premi i tast

{shiftJ[ Vv } capovolgere verticalmente

Presentazione

{ctrlJ[aIt} [enter} entra in modalita presentazione




Cursor shortcuts

Mentre si punta un oggetto

misura selezione

Mentre ci si muove

duplica selezione

Mentre si ridimensiona

alt ridimensiona dal centro

shift| ridimensiona proporzionalmente

crop (immagini) / ignora constraints (frames)
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Frames

Le preimpostazioni dei frame, nella barra laterale a destra, ci consentono di creare frame con dimensioni specifiche:

Menu strumenti, in basso Proprieta Design, spalla di sinistra iPhone 13 mini
] (]

Section

B = O

v Frame

Android Compact 412 %917

Android Medium 700x840
iPhone 16 393x852
iPhone 16 Pro 402x874
iPhone 16 Pro Max 440x956
iPhone 16 Plus 430x932
iPhone 14 & 15 Pr... 430x932
iPhone 14 & 15 Pro 393 x852
iPhone 13 & 14 390x844
iPhone 14 Plus 428%x926
iIPhone 13 mini 375%812
iPhone SE 320x568

Android Expand... 1280x800

| frame sono il punto di partenza del design. Sono i contenitori in cui inserire
forme, testo e immagini. | frame nell'area di disegno possono essere considerati

come una singola schermata/tavola del progetto o come elementi/componenti.




Posizione e Layout

Nel menu delle proprieta Design e possibile selezionare posizione e dimensione dell'oggetto selezionato, resizing
verticale e orizzontale, selezionare la rotazione, impostare il position absolute

Desi Protot Y : N T : N
s ki 4o Per ridimensionare un elemento, e possibile impostare dimensioni

specifiche modificando le sua altezza e larghezza nei campi width (W) e

Text height (H) nella barra laterale destra Design.

S E anche possibile passare sopra I'elemento con il cursore e ridimensionare
OSitl

manualmente. Per ridimensionare manualmente mantenendo le proporzioni

Alignment originali tieni premuto Shift mentre allarghi o restringi I'elemento.

Per impostare coordinate specifiche, puoi farlo dal menu design nella barra

Position laterale destra, modificando i campi X e .
X 758

Constraints

Layout

H Left

Dimensions

I Top

W 1085

Transform

h 0°




Appearance

Nel pannello di destra sotto alla voce Layout, si pud scegliere la percentuale di visibilitd di un elemento. E possibile
utilizzare questa modalita “blend” per creare effetti unici.

Multiply

Plus darker 261

v Pass through

Appearance

Opacity

100%

Corner radius

~ O

Normal

Darken
Multiply
Plus darker

Color burn

Lighten
Screen
Plus lighter

Color dodge

Overlay
Soft light
Hard light

Difference

Exclusion

Color bum

Lighten
Screen
Plus lighter

Color dodge

Overlay
Soft light

Hard light

Difference

Exclusion

Hue
Saturation
Color

Luminosity




Typography

Nel pannello Typography a destra, puoi gestire tutte le classiche impostazioni riguardo al testo per quanto riguarda il
web. Nel pannello settings trovate altre modalita piu profonde di gestione.

Basics Details Variable x

Typography

Roboto

Regular 32

Line height Letter spacing

A 150% |A| 0%

=t Alignment
Alignment Decoration

Case

Vertical trim
List style
Paragraph spacing

Truncate text




Pages, Parents e Children

Nel pannello Layers a sinistra, puoi notare che alcuni livelli, come i frames, possono contenere altri livelli.

Pages Parents - livelli che contengono altri livelli (frame, componenti e gruppi)

Nardini > Breakpoint login cas page Children - livelli all'interno di un genitore (testo e forma all'interno di un

componente 0 gruppo
Agenzia entrate_Fast task P grupp )

=lces Al BEbay Siblings - layers all'interno dello stesso genitore. | livelli devono essere

Comune di Milano > logo allo stesso livello nella gerarchia dei livelli per essere fratelli.
Layers

03

Nel menu delle proprieta ...

'— : Frame 63

Screenshot 2024-11-13 alle 2...




Auto layout

| "autolayout € una proprieta che e possibile aggiungere a frame e componenti. Consente di creare design responsivi,
che si adattano man mano che i contenuti cambiano. E obbligatorio utilizzarlo durante la creazione di un design, in
modo da rendere agile I'aggiunta di nuovi livelli, stringhe di testo piu lunghe, in modo da mantenere l'allineamento man
mano che i progetti si evolvono. Con l'autolayout e possibile:

Creare pulsanti responsivi che abbracciano il contenuto (che si ingrandiscono o si restringono mentre modifichi l'etichetta di testo)

Creare elenchi che si adattano man mano che gli elementi vengono aggiunti, rimossi o nascosti

Combinare frame con layout automatico per creare interfacce complesse

Impostazioni dell'auto layout:

Auto layout

1 impaginazione/layout - verticale, orizzontale e wrap (quando contenitore pieno vai a capo)
2 gap between items - definisce la distanza tra gli elementi all'interno del contenitore

3 horizontal padding - definisce la distanza dai margini superiore e inferiore del contenitore

4 vertical padding - definisce la distanza dai margini destro e sinistro del contenitore
9 align - modalita di allineamento degli elementi all'interno del contenitore*
6 individual padding - modalita per definire padding diversi per ogni lato

7 advanced auto layout settings

*Al doppio click imposta il gap between items in modalita automatica e distanzia gli oggetti in modo che siano giustificati all'interno del contenitore esterno



Resizing
Quando un contenitore ha la proprieta auto layout attivata, il resizing degli elementi al suo interno puo essere di tre tipi:

Fixed - 'oggetto ha larghezza o altezza impostata in modo fisso. Non si adattera alle misure del contenitore
esterno (parent);

Hug - 'oggetto abbraccia il suo contenuto, quindi seguira sempre I'andamento dei suoi childern interni. Non si
adattera alle misure del contenitore esterno (parent);

Fill - 'oggetto riempie la larghezza o |'altezza del contenitore. Si adatta alle misure del suo genitore.

Design Prototype La position absolute permette di posizionare un elemento all'interno di un livello
senza tenere conto della proprieta auto layout, dunque permettendo di spostare
'elemento dove si preferisce, come ad esempio I'elemento “1” nella card qui sotto:

Title
I Fixed height | |
Lorem ipsum dolor sit
~ Hug contents amet consectetur. Ac

aliqguam dolor fringilla...

Fill container

Label



Esempi: auto layout e resizing (1)

La prima card (a) € impostata su hug content in resizing sia orizzontale che verticale, infatti non rispetta il padding
inferiore del contenitore esterno. L'esempio (b) € una card in fill orizzontale e hug verticale. La terza card (¢) ha un
resizing in fill per entrambe le direzioni e allineamento auto layout top left. L'ultima card (d) € impostata come la

precedente per il resizing, mentre il suo gap between items (verticale) € su auto: per questo il bottone e in basso.

Title

Lorem
ipsum
dolor
sit
amet
consec
tetur.
Ac
alig
uam
dolor
fringill
a...

Label

Title

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur.
Ac aliqguam dolor fringilla non sed cursus
quis.

Label

£ Fill

SR ¥

[] cClip content

Title

Lorem ipsum dolor sit ameciaiadi
Ac aliqguam dolor fringilla nis
quis. Sed euismod eget et
non interdum sed. Eu curabitur commodo
amet velit. Maecenas egestas feugiat
eget turpis.

Auto layout

Label

xRl

b 0°

] Clip content

Title

Lorem ipsum dolor sit amcldis
Ac aliquam dolor fringilla nji
quis. Sed euismod eget et N
non interdum sed. Eu curabitur commodo
amet velit. Maecenas egestas feugiat

eget turpis.

Auto layout

Auto

o 24

Label



Esempi: auto layout e resizing (2)

Lorem ipsum

Nec aliquet pellentesque

\ulputate cursus

Pretium ac egestas

Faucibus

Lorem ipsum

Sit viverra

Consequat

Quisque phasellus

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. Vestibulum tortor placerat ac ultrices blandit lacus. Est a id consectetur diam tristique eu quis nullam. Lectus nisi volutpat hendrerit purus ipsum pharetra. VVitae

velit etiam leo ante vulputate sit. Eget fringilla vestibulum sed fusce augue et viverra.

Vulputate cursus vitae lacus molestie eu egestas diam. Pretium ac egestas pulvinar dolor praesent nunc. Quisque phasellus augue sollicitudin gravida gravida morbi non ullamcorper sed. Vitae accumsan

gravida in egestas et,

Card in modalita Hug content verticale, Fill container orizzontale

TITLE

Sit viverra nulla facilisis faucibus. Nec aliquet pellentesque

auctor sed ornare et non. Consequat faucibus etiam lacus

potenti.

Approfondisci

TITLE

Rhoncus habitasse nulla semper sed ligula lacus. Sit viverra
nulla facilisis faucibus. Nec aliquet pellentesque auctor sed
ornare et non. Consequat faucibus etiam lacus potenti.Lorem
ipsum dolor sit amet consectetur. Id bibendum rhoncus
habitasse nulla semper sed ligula lacus. Sit viverra nulla
facilisis faucibus. Nec aliquet pellentesque auctor sed ornare
et non. Consequat faucibus etiam lacus potenti.

Approfondisci

Card in modalita Fill container verticale, Fill container orizzontale

TITLE

Sit viverra nulla facilisis faucibus. Nec aliquet pellentesque

auctor sed ornare et non. Consequat faucibus etiam lacus

potenti.

Approfondisci

TITLE

Rhoncus habitasse nulla semper sed ligula lacus. Sit viverra
nulla facilisis faucibus. Nec aliquet pellentesque auctor sed
ornare et non. Consequat faucibus etiam lacus potenti.Lorem
ipsum dolor sit amet consectetur. Id bibendum rhoncus
habitasse nulla semper sed ligula lacus. Sit viverra nulla
facilisis faucibus. Nec aliquet pellentesque auctor sed ornare
et non. Consequat faucibus etiam lacus potenti.

Approfondisci

TITLE

Id bibendum rhoncus habitasse nulla semper sed ligula
lacus. Sit viverra nulla facilisis faucibus. Nec aliquet
pellentesque auctor sed ornare et non. Consequat faucibus
etiam lacus potenti.

Approfondisci

TITLE

|d bibendum rhoncus habitasse nulla semper sed ligula
lacus. Sit viverra nulla facilisis faucibus. Nec aliquet
pellentesque auctor sed ornare et non. Consequat faucibus
etiam lacus potenti.

Approfondisci




Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliqguam dolor
fringilla non sed cursus quis.

Find out more

Card in modalita Hug content verticale, Fill container orizzontale
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Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliqguam dolor
fringilla non sed cursus quis.

Find out more

Card in modalita Hug content verticale, Fill container orizzontale

g lE =HBIn IS 9IS IS IS I 4 - - -

gl =IBEE I Il I I IS I S S S S,

Lorem ipsum dolor sit amet.

Find out more

.

/

Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliquam dolor
fringilla non sed cursus quis.
ipsum dolor sitipsum dolor
sitipsum dolor sitipsum dolor
sitipsum dolor sitipsum dolor
sitipsum dolor sitipsum dolor
sitipsum dolor sitipsum dolor
sit

Find out more

Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliquam dolor
fringilla non sed cursus quis.

Find out more

Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliqguam dolor
fringilla non sed cursus quis. ¢
aliqguam doloc aliguam dolo

Find out more

-

Lorem ipsum dolor sit amet
consecte cursus quis.

Find out more

Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliquam dolor
fringilla non sed cursus quis.
ipsum dolor sithhhh

Find out more

Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliguam dolor
fringilla non sed cursus quis.
ipsum dolor sit

Find out more

Title

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliquam dolor
fringilla non sed cursus quis.
Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. Ac aliquam dolor
fringilla non sed cursus quis.
ipsum dolor sit

Find out more

s - s - e S S S O O EE.
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Kiwi
1.80 €/kg
Spagna

Card in modalita Fixed x Hug, contenitore in Horizontal autolayout
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https://help.figma.com/hc/en-us/articles/4405269899287--Beginner-1-Explore-ideas
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Grid system

In un progetto e necessario tenere conto di diversi layout, misure e larghezze dei contenuti. Le griglie di layout ci
aiutano ad allineare gli oggetti all'interno di un frame. Forniscono una struttura visiva ai progetti, aiutandoci a
mantenerli logici e coerenti su piattaforme e dispositivi diversi.

Le griglie di layout non dipendono dalla griglia di pixel. Cio significa che non dipendono da una risoluzione o dimensioni
specifiche.

E possibile applicare griglie di layout solo ai frame. Per farlo & sufficiente cliccare I'icona + a destra di Layout grid,
menu Design, spalla destra.

Le griglie di layout consentono di:

<& Stabilire la coerenza su piu piattaforme

Layer

< Ridurre il tempo necessario per definire i layout per modelli o wireframe

_  Pass through

<4 Supportare diverse tecniche di layout come gallerie, icone o layout di intere
pagine.

stroke




Grid system: colonne

Per un corretto design e importante usare un sistema di colonne che sia adatto ai vari breakpoints.

Questi ultimi sono larghezze personalizzabili che determinano il comportamento del layout reattivo (responsive) sulle
dimensioni del dispositivo o dell'area visibile. | tre breakpoint di riferimento nella progettazione SMC sono: extra small
<576px (mobile); medium >768px (tablet); >1440px xxlarge (desktop).

Il layout web comunemente usato € a 12 colonne, e permette di suddividere i contenuti nei seguenti modi:

€ Meta (12/6)

4 N [ )
’ TerZi (1 2/4) Container Al Container Al
* Q u a rti (1 2/3) Container B1 Container B2 Container B1 Container B2
* SeSti (1 2/2) Container C1 Container C2 Container C3 Container C1
: Layout grid
’ D Od ICI (1 2/1 2) Container D1 ‘ ‘ Container D2 Container D3 Container D4 Columns e "l & columns (auto)

<€ Singola unita (12/1)

_  Pass through
Container

Fill

. v, Container LU T

B FrrerF 100%

Scaled Containers Stacked Containers Gutter

Stroke
12

Effects

Export




Fill e Stroke

Fill & la proprieta di riempimento in Figma. E possibile applicare colori di riempimento a livelli di testo, figure, frame, o

qualsiasi oggetto vettoriale. Puoi aggiungere, regolare e rimuovere i riempimenti nella sezione Fill della barra laterale

destra. | riempimenti possono essere: solid, gradient, image, video.

Custom Librares

EmE

Attraverso
Impostare

000000

Outside

Advanced stroke

Stroke style

Join

Miter angle

La categoria Libraries include tutti gli stili di colore salvati
come variabili.

Stroke ¢ la proprieta che e possibile applicare ai livelli nei file
di progettazione. E possibile utilizzare le proprieta del tratto
per: aggiungere contorni a forme, testo, immagini frame,
flgure, oggetti vettoriali; creare linee e frecce. Si possono
Impostare anche spessore, distribuzione, stile di contorno.

a visibility (in percentuale, a destra) € possibile

a trasparenza dello sfondo o dello stroke

selezionato.



Fill multiplo

In questi due esempi sono stati aggiunti piu Fill in uno stesso frame; le percentuali indicano il livello di trasparenza di
ciascun riempimento. A sinistra un Immagine, uno sfondo in colore solid e uno sfondo in grandiente modalita angular.
Nell'altro caso abbiamo un'immagine principale e una secondaria posizionata sopra (in formato png in trasparenza).

Fill

Image
_ L Angular
Bl eseass

Custom Librarias

Custom Libraries

H W [

EWE E

Crop
Linear Angular
Radial

v Angular

Diamond

DD7D49

Exposure
J19BAC

Contrast

B EBB3cs

Saturation
TEAFZ29

Temperature

In modalita gradiente sono disponibili 4 Tint

opzioni (linear, radial, angular e diamond). Highlights
Per aggiungere nuove sfumature basta Shadows

cliccare I'icona piu (a destra di Stops)

Cliccando su immagine sono
disponibili varie opzioni per
modificarne l'aspetto



Effects

Gli effetti di ombra e sfocatura possono servire a vari scopi estetici e funzionali. Ad esempio, aggiungere unombra a un
pulsante puo attirare l'attenzione su di esso e segnalare che I'elemento e interattivo.

In Figma ci sono quattro tipi di effetti: layer blur, background blur, inner shadow e drop shadow.

4 N

Per visualizzare gli esempi attiva i
toggle switch!

attiva elemento layer blur C‘ >
attiva elemento background blur C' )
attiva elemento drop shadow (‘ )

reset @

- /
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